	Применение ИКТ при формировании навыков смыслового чтения
Н.Н. Бушкова, учитель информатики МАОУ «Гамовская средняя школа»



Одним из главных инструментов учителя является информация.  Без нее процесс обучения становится бессмысленным. Многообразие форм представления информации позволяет нам создать образ, представить целостную картину. Как вы считаете какие способы представления информации чаще всего используются в образовательном процессе. (текстовая)  Действительно, текстовая информация очень подвижна, потому что существует множество способов ее представления: сплошной литературный или научный текст, модели: инфографика, ментальные карты, диаграммы и структурированный текст (таблицы, схемы, кроссворды). Способов представления много, но только одно их объединяет – умение читать. Наша задача, и это определяет стандарт, заключается в том, чтобы научить детей читать и понимать текст, использовать его,  интерпретировать, размышлять о прочитанном.  

Мы часто обвиняем детей в том, что они не умеют читать. А, может быть, проблема заключается в том, что мы не можем научить правильному чтению.  Как вы считаете – почему? (не знают как это делать). 

Давайте проведем небольшой опрос. Презентация «Опрос с применением нескольких мышей»

Педагоги не используют современные ресурсы, обеспечивающие смысловое чтение?

Педагоги не владеют технологиями обучения смыслового чтения?

Какие педагогические технологии направлены на формирование навыка смыслового чтения?

Оцените вашу деятельность по формированию навыков функционального чтения.

Как правило, педагоги  в своей деятельности применяют достаточно ограниченный набор программ.  Мicrosoft  Word, Microsoft Power Point, Microsoft Excel, Microsoft Publisher, Windows Movie Maker. Даже среди перечисленных программ можно назвать самые популярные у педагогов:  Microsoft  Word , Microsoft Power Point. 
Предлагаю вам познакомиться с  современными программи и сервисами: Педагоги работают с голосованием http://LearningApps.org/display?v=p4kyiv48a01
· Сервис Googledocs
· Сервис для создания интерактивных заданий - LearningApps.org
· Пакет программ Microsoft Learning Suite

· Сервис для создания интерактивных мультимедийных презентаций с нелинейной структурой.Prezi.com
· Программа для создания ментальных карт, классификационных схем, кластеров, граф и др. Xmind.

· Облако слов Tagxedo.

Новое решение Mouse Mischief открывает новые возможности программы Power Point  . Mouse Mischief интегрируется с Microsoft PowerPoint 2010 или Microsoft Office PowerPoint 2007, позволяя преподавателям создавать интерактивные презентации, которые увлекают каждого ученика в классе. К работе с данной программой можно подключить до 25 учеников, каждый с помощью собственной мышки, отвечают на вопросы: ответы «да» и «нет», выбор ответов (один из нескольких, несколько из нескольких)  и рисуют на общем экране. И, что очень важно, приложение распространяется бесплатно.

Разберем подробнее эту надстройку. 

В меню после установки добавляется вкладка «Несколько мышей». Появляется пиктограммы, позволяющие выбрать варианты задания: опрос участников с вариантами да/нет. Результат опроса появляется сразу после того, как ответили все участники. Данное табло не фиксирует правильный ответ, так как вопрос этого не предполагал. 

Следующий вопрос содержит ответ с несколькими вариантами ответов, при этом указаны верные ответы. Зеленым цветом фиксируется количество правильных ответов.

Надстройка Mouse Mischif  предоставляет возможность рисовать, обводить, соединять объекты.

Участник выбирает цвет и выполняет задание. (недостаток: ограниченная палитра цветов, количество цветов 7, и нет возможность менять цвета.)

3 основных преимущества Mouse Mischief.

Активное вовлечение студентов и поддержка совместного обучения

Mouse Mischief позволяет пробудить любопытство учеников, внедряя интерактивные технологии в процесс обучения. Учащиеся занимаются с удовольствием, отслеживая свои ответы на общем экране при помощи разноцветных курсоров мыши (например, робот, снежинка, гитара и многие другие формы). Работа в «командном режиме» способствует совместной работе – для выполнения задания все участники команды должны работать совместно.

Улучшение управления аудиторией и общей вовлеченностью учащихся

Больше не нужно ждать, пока все ученики поднимут руки: с Mouse Mischief ответы немедленно отображаются на экране. Mouse Mischief привлекает к постоянному участию всех учеников, даже самых стеснительных. Благодаря этому можно быстро оценить уровень усвоение материала, и, при необходимости, внести изменения в план занятий.

Простота использования и доступность решения

Mouse Mischief интегрируется в знакомую технологию PowerPoint, а значит нет необходимости приобретать дорогостоящее оборудование. В большинстве школ уже имеется достаточное количество мышей, к тому же мыши и концентраторы USB широко доступны во всех точках продаж компьютерных принадлежностей

Интерактивные заданий LearningApps.org
Работа с сервисом для создания интерактивных заданий LearningApps.org расширит возможности применения ИКТ при работе с текстовой информацией. Сервис дает возможность организовать работу учителя с группой или классом. Зарегистрированный учитель может не только создавать свои задания, но и создавать свой класс, регистрируя учеников и назначать для класса задания для выполнения. Для каждого класса существует страница класса, на которую учитель может размещать задания для выполнения. Они будут показаны ученикам, если они нажмут на " Моя классная комната". Дополнительно можно вставить объяснения.
После выполнения задания учеником выведется надпись с просьбой сделать скриншот и выслать на электронный адрес результаты работы. Если учитель взял задание, созданные другим человеком, то будет написан электронный адрес автора. В этом случае, ученикам при размещении задания нужно дополнительно указать на какой именно адрес высылать выполненное задание. 
Прием «Текст с пропусками»

Для реализации данного метода можно использовать различные компьютерные технологии, интересные возможности предлагает интернет-сервис LearningApps.org, позволяет создать два вида упражнений: ввод текста или выбор текста для заполнения пропусков из предложенных вариантов. Если используется вариант ввода текста, то учителю необходимо предельно внимательно формулировать задание, так как для верного выполнения задания ученику необходимо ввести текст, который полностью совпадет с вариантом, указанным разработчиком задания. Пример «Пропуски в тексте» http://learningapps.org/display?v=pqcodrj6201
Прием Выделение ключевых слов.

Для реализации данного приема можно использовать обычный текстовый документ с учебным текстом, ключевые слова можно выделять, например, цветом.

Можно воспользоваться услугами сервиса LearningApps.org, упражнение вида «Mark in texts», который предполагает автоматическую проверку ключевых слов. Конечно, для такого упражнения подойдет не любой текст, ключевые слова в тексте должны определяться однозначно. Пример «Ключевые слова» http://learningapps.org/display?v=ptmt5yob101
Сортировка картинок - с помощью этого шаблона вы можете создать пары: тексты, изображения, аудио или видео Они выделяются на изображении. Пример «Компьютер»  http://learningapps.org/display?v=pzbvr6ov201 
Лента времени- С помощью данного шаблона вы можете настроить шкалу, на которой расположится ваша информация в виде текста, картинки, видео или аудио. Это может быть как лента времени с историческими фактами, так и числовая школа.  Пример «Вырази в см» http://learningapps.org/display?v=f4zv4g7t 

Еще один сервис, XMind — это открытое программное обеспечение для проведения мозговых штурмов и составления интеллект-карт,. Эта программа помогает пользователю фиксировать свои идеи, организовывать их в различные диаграммы, использовать эти диаграммы совместно с другими пользователями. XMind поддерживает интеллект-карты, диаграммы Исикавы (также известные как fishbone-диаграммы или причинно-следственные диаграммы), древовидные диаграммы, логические диаграммы, таблицы. 
Практическая часть

Создание интерактивной презентации (опроса по плакату) ПРИЛОЖЕНИЕ 1

Работа с сервисом  для создания интерактивных заданий - LearningApps.org  ПРИЛОЖЕНИЕ 1
Работа с программой Xmind ПРИЛОЖЕНИЕ 2
Рефлексия 

Сегодня вы познакомились с несколькими программами, позволяющими работать с текстовой информацией.

Какой программный продукт вы готовы реализовать, на каком предмете, на какой теме.
ПРИЛОЖЕНИЕ 1

Интерактивная презентация как средство эффективной организации деятельности школьников

Цель – ознакомление педагогов с дополнением Mouse Mischief к программе Microsoft PowerPoint, применение которого позволяет организовать деятельность каждого ученика в процессе урока.
Изучите инфографику. 

Выполните  задания

Задание 1. Создание слайда «Вопрос Да/Нет»

1. Открыть программу Power Point.

2. Выбрать вкладку «Несколько мышей».
3. Выбрать вариант макета «Да/нет».

4. Ввести текст вопроса, предусматривающий вариант ответа «да» или «нет».

5. В панели инструментов выбрать «Назначить ответ», отметить правильный ответ.

Задание 2. Создание слайда «Вопросы с выбором ответа»

1. Открыть программу Power Point.

2. Выбрать вкладку «Несколько мышей».
3. Выбрать макет «Несколько вариантов», указать «3 варианта» ответов.

4. Ввести тексты вопроса и ответов.

5. В панели инструментов выбрать «Назначить ответ», отметить правильный ответ.

Задание 3. Создание слайда «Действия с рисованием»

1. Открыть программу Power Point.

2. Выбрать вкладку «Несколько мышей».
3. Выбрать макет «Рисунок от руки».

4. Придумайте задание на соответствие данных. Ввести текст задания.

5. Используя вкладку « Вставка/Надпись», ввести текст задания.

6. Щелкнуть «Несколько мышей/Начать показ слайдов».

7. Идентифицировать мышь учителя  (поместить указатель мыши в оранжевый прямоугольник и нажать клавишу Enter).

8. Выбрать «Командный режим».

9. Мышью ученика выбрать рисунок указателя мыши.

10. Мышью учителя перейти вниз экрана, щелкнуть на указатель «Стрелка вправо». 

11. Выполнить задания.

12. Мышью учителя перейти вниз экрана, щелкнуть на указатель «Стрелка вправо», выйти из показа презентации.
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1. Отберите небольшой текст (100-150 слов) для составления задания. Текст может быть любым по жанру и теме. Можно найти его в школьном учебнике или в интернете.

2. Выделите в нем те слова, которые будут "пропущены". Создайте в http://learningapps.org/ задание "текст с пропусками".

 Задание 1 

Подберите небольшой текст (100-150 слов) для составления задания. Текст может быть любым по жанру и теме. Выделите в нем те слова, которые будут «пропущены». Создайте приложение «Заполнить пропуски».

Пример. 

Где же в природе вода?

В инее на проводах,

В сизом тумане,

В ручье на поляне,

В брызгах фонтана,

В струйке из крана,

В соке берёзы,

В студёном морозе,

В бушующем море,

В ветрах на просторе,

В дожде серебристом,

В льдинках искристых,

В горах, на равнинах

И в самых низинах,

На Марсе, Венере,

В земной атмосфере,

В сосульках на крыше

И в каждом, кто дышит,

В росе на траве,

В тебе и во мне.

Задание 2.

Нажмите  вкладку «Новое приложение», выберите «Слова из букв». Составьте филворд.

ПРИЛОЖЕНИЕ 3

Работа с программой  Xmind.

1. Откройте программу.

2. Выберите макет Blanc.

3. Выделите Центральный раздел, нажмите клавишу Enter, появится раздел.
4. Добавьте 2-3 раздела.

5. [image: image5.png]B3 XMind - Knwral
aiin  Pegacruposats Bwa Bcrasums  Moandmumposats  Mncrpymentei  Momous
CeHe ¢ 4BEX BO|HSHIR|IE-B

B8 *Vinopmamca (rexcr wrp mo rocry)aamind = 52 Gewa 53 @, 060p]
4 B Ko
4 [ Mner1
4 [E] Uestpansmsii pasaen
(] Frasmeii pasgen 1
nasHbIiA
l Beranums [ 8 pamen Enter
»| Sy Moapasaen Tab
LleHTpanbHbIiA pasgen > |8 Mpeasayuwiipasaen  ShitEnter
Cutex | B Voomusi pasaen Cuebnter | (5 Cooticre 53 (] Maprepss] — O
) |
Ctlel | |Pasaen (Fnaenei pasaent)
cul ||~ Cpyaypa
EH] 12) Kapra (Mo wacosoii crpenke) =
2 Apnox
R r— cneatT || e
@ Tumepcceinka CulsH Segoe Ul s
Orusenurs rumepeceinky - B reEE-
Oriperms runepccsiniy
Coxpanws npunoxenme kak. ~ ®opwa
[P = O Oxpyrenuii werspeyr... + [
Caepryrsace ’ ~ Nwan
Y Aeranvsuposame 6 [ Oxpyrnennsii wsru6 s
Boccrawosus nosnumo — Cameii ot N
Copruposars ’ ~ Hymepaunn
< m Ceoiictsa Alt+Enter v N Huvero o
Twerl Share n Local Network | [ | © 10% ® © B

o [ita s ore]  wane




Выделите раздел, нажмите правую клавишу мыши. Ознакомьтесь с контекстным меню. Вставьте подраздел.

6. Дважды щелкните  Центральный раздел. Введите текст  Преимущества.
7. Измените, шрифт текста, цвет фона.

8. Ознакомьтесь  с  недостатками стандартного, линейного способа записи.


1. Информацию трудно запомнить. Простые конспекты обычно представляют собой стопку исписанных листов, внешне ничем друг от друга не отличающихся. Из-за этого однообразия мозг теряет остроту восприятия, следствием чего является снижение объёма запомненной информации.

2. Большие временные потери. Сначала на запись (со всеми вводными словами, причастными оборотами, наречиями, предлогами и т.д.), потом – на прочтение и поиск необходимой информации. 

3. Отсутствие творчества. Линейное представление информации сковывает наше мышление, оно не свойственно нам по природе. Поэтому наш мозг оказывается загнанным в рамки, которые мы сами себе организуем.

9. Кратко сформулируйте преимущества визуального представления и записи информации. Создайте ментальную карту.
